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Liebe Fachkundinnen und Fachkunden,

unsere beliebten TROLLI-Hefte gibt es jetzt bereits
in der dritten, komplett Uberarbeiteten Auflage.
Sie wurden 2011 vollig neu konzipiert und weitge-
hend mit neuen lllustrationen ausgestattet.

Flr die Forderung der Phonologischen Bewusst-
heit haben wir vier eigene Ubungshefte ent-
wickelt. Sie dienen der Sprachforderung im
Vorschulbereich oder werden im Rahmen der
Lese-Rechtschreib-Forderung cingesetzt.

Bei der Konzeption haben wir uns um eine laut-
getreue Itemauswahl bemiht und somit die
Kongruenz zwischen Laut- und Schriftsprache
berlcksichtigt. Damit sind diese Hefte auch flr
Kinder geeignet, die bereits erste Lese- und
Schreibkompetenzen aufweisen.

Zur Vorbereitung oder parallel zum Lesen und
Schreiben lernen ist die Rhythmisierung der
Worte von grofler Bedeutung. Mit den Ubungen
des Hefts ,,Silben und Rhythmus*“ konnen Silben
erfasst und Worte durchgegliedert werden. Dabei
wurde auch der Bewegungseinsatz berucksich-
tigt. Dieser sollte mit der Schreibhand und stets in
Schreibrichtung erfolgen.

Weitere Hefte der Reihe thematisieren ,Vokale®,
-Konsonanten“ sowie ,Reime*.

Liebe Eltern,

mit unseren TROLLI-Heften flr die ,Phonolo-
gische Bewusstheit“ kdnnen Kinder elementare
Grundlagen fiirs Lesen und Schreiben erwerben.

Sie lernen dabei, Laute zu unterscheiden und
ihre Stellung im Wort zu erkennen. Wichtig ist
auch das Erkennen eines Wortes, in dem ein Laut
fehlt oder das in Einzellauten gesprochen wird.

Durch Reime und Rhythmus wird auf3erdem das
Sprachgefiihl gefordert. So kann spater der
Klang beim Ubertrag vom Sprechen zum Schrei-
ben genutzt werden.

Die Ubungen sind dabei in eine unterhaltsame
Mischung aus Bilderspielen, Wurfelspielen, Mal-
und Bastellbungen ,verpackt®, damit Ihr Kind
motiviert bei der Sache bleibt.

Auf jeder Seite finden Sie auf3erdem einen
Hinweis, welche Hilfsmittel notwendig sind (z.B.
Malstifte, Schere, Farbwdrfel).

Wir wiinschen Ihnen allen und Ihrem Kind viel
Spaf3 und Erfolg mit den TROLLI-Heften!
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Oben siehst du eine lange Schlange und einen kurzen
Kéfer. Sprich die unteren Wérter laut vor und male der

Schlange fiir jedes lange Wort einen Punkt an. Fiir kurze

Woérter bekommt der Kdafer einen Punkt. Wenn du es richtig

gemacht hast, sind am Ende alle Punkte farbig.
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Die Schlange und der Kéfer sind ja iiberhaupt nicht fertig.

Sprich die Wérter unten laut und schlieBe fiir lange Wérter eine Liicke an
der Schlange und fiir kurze Wérter eine am Kéfer. Am Schluss sind beide
vollstdndig. Dann kannst du sie anmalen.
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Suche dir in deinem Zimmer etwas Langes (z.B. eine (—} Malstifte, Schere.)
lange Schnur) und etwas Kurzes (z.B. einen Knopf). Jetzt

schneide die Bilder aus, sprich die Wérter laut und ordne

sie richtig zu, je nachdem, ob sie lang oder kurz sind. Die

Anzahl der langen und kurzen Worter ist gleich. Hast du es

richtig gemacht?
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Sprich die Wortpaare laut und entscheide, ob sie gleich
lang oder nicht gleich lang sind. Immer wenn sie gleich

lang sind, malst du einen TROLLI an. Wenn du es richtig

gemacht hast, sind am Ende alle TROLLIS bunt.
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(= Maistifte, 10 Baukistze. )

Sprich die beiden Woérter jedes Bildpaars laut und entscheide, ob sie gleich
lang sind oder nicht. Nimm fur jedes gleich lange Paar einen Bauklotz und
baue etwas damit. Wenn du es richtig gemacht hast, sind am Ende alle
zehn Klotze weg.
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Puzzle: Schneide alle Puzzleteile aus und mische sie. Finde (—} Malstifte, Schere.)
nun passende Paare und bilde entsprechend zweisilbige
Woérter, z.B. ,Ha-se". Schwinge dazu die Silben in der Luft.

© 2013 by TRIALOGO Verlag 2-Silber



pAY A CIA v AL PTAAY by, > vl
S OIS A I

A0 Vayadvy  “y (AT A GRIV ) B
p > b vy od YWy, 4
y4A‘=>,|y»,‘ )yAvAv‘q V4

N A
(Y4 < IV PNS AN
RN RNASN SRR ATITIUNG N L SRR
AT ST AT AT AT AR TANL A TR P TITA y TU v
JHVATA Ty AL S ALS 5 5443 TAY Py 3D g A,,A¢'¢‘;<'4v,>

vy
P I GAY Y244 T (Ve AT p YA Y]
PY AL Ay Ay y Al (VA v > N b A p
PN P ':V::A % ::5 NSAQON I >'§'1A‘,VAV§ 2%

44 204 AMINT RO
Yoy, AY, Yp2a4A VI VDA 4Pva "V A
A RAVALY yA r AT VA G RyaPd P2 A% My ATV ) p 4
KT A VVA?:A¢A‘A><:1;AV‘V“(V> A4V AL Ay

v

vady
AVA L YRVOVE TP AT v ¥ S TA Gy A e (VY i

<

A\ NI A A

M OIMSALRE|E >‘1§,’Aﬂ;1¢:1;&t4‘"‘ FAZIRDO

N RN NN IR AT 2R
WA 2SS 7K INTS T IETAEN

/ VoAdy VAqUv
:yAb v AY v‘“‘q‘v‘: ENGS ‘Vblvqu AvHUAL A:
SRR IR TN U SN A NGO
Av}" "'A<AAV‘ “' N OV » WSS,

dv X4 NN <9 4 wa' Y44
A A 44V N VAS IV ISN\ES NS
S SR SIS AR R ORI
AT I QY QAT v Ay PP va A Ay Y Y
VAT VA (SvAV I Iy D v a V4 4 vV AV Yy Ta e,
AT NIRRT DA ST D or
AN UNS Z ISR IINTIRMSITANLEN



Suche alle Wérter mit zwei Silben. Sprich sie laut und male
die Silbenschwiinge unter die Bilder. Male nur die an, die

zwei Silben haben, die anderen lasst du weiBB. Wenn du es

richtig machst, sind genau zehn Bilder bunt.
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=) Malstifte.

Sprich die Wérter laut und ,,schwinge“ jede Silbe mit dem Zeigefinger auf
dem Tisch. Um alle Worter mit zwei Silben malst du einen bunten Kreis. Am
Ende missten es genau zehn Kreise sein. W
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Das ist Lena. Ihr Name hat zwei Silben, deshalb mag sie auch alle
Worter mit zwei Silben. Ziehe von allen Zweisilbern eine Linie zu Lena
und schwinge die Silben in der Luft mit.

N« O

lt::/)
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Lass dir die Namen dieser lustigen Figuren vorlesen und schwinge
die Silben in der Luft mit. Alle 2-Silber darfst du anmalen, die

anderen bleiben weiB.

Mali
(/ )
©0
R
Fex Wuro Katima

Schuta Talu

Bakiti

© 2013 by TRIALOGO Verlag
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= Malstifte.

Samuel

Male den Rahmen um Lara rot an und den von Samuel blau. Nun
male die Rahmen der kleinen Bilder in den entsprechenden Farben
aus: die mit zwei Silben wie den Rahmen von La-ra und die Dreisilber

wie Sa-mu-els Rahmen.
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Wie viele Silben, wie viele Schritte?
Sprich die Wérter laut und mache Seitwérts-Schritte mit Silben-
schwiingen in der Luft dazu. Brauchst du zwei oder drei Schritte?
Danach darfst du die Bilder noch anmalen.
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(—} Malstifte, Schere, Bauklétze o.é.)

Lege zwei Bauklotze (oder Nisse, Kastanien, ...) und mit etwas Abstand weitere drei
Bauklétze auf den Tisch. Schneide die Bilder aus und ordne sie richtig zu. Sprich
dazu und tippe bei jeder Silbe die Bauklétze an (z.B. ,,Pa-pa-gei“ dreimal tippen).

17
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Baue aus Klotzen ein Tiergehege. Nun schneide alle Tiere (—} Malstifte, Schere, Bauk/étze.)
aus und bringe sie silbenschwingend ins Gehege. Haben

sie zwei Silben im Wort, schwingst du zweimal und ent-

sprechend dreimal bei 3-silbigen Wortern.
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Sprich die Wérter laut und entscheide ob sie zwei (—} Malstifte, Tuch.)
oder drei Silben haben. Entsprechend oft schwingst
du dein Tuch in der Luft.
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Sprich die Wérter laut und male daneben so viele Punkte an, wie das
Wort Silben hat. Du kannst die Punkte beim Sprechen auch mit dem

Finger antippen.




Schneide die Bilder aus und stelle dich damit an eine (—} Malstifte, Schere, Treppe.)
Treppe. Jetzt gehst du 1 bis 4 Stufen hoch und legst die
Bilder nach Silbenanzahl passend aus, z.B. ,,Ga-ra-ge* hat

drei Silben und kommt auf die 3. Stufe.

© 2013 by TRIALOGO Verlag 1-4 Silber
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Partnerspiel: Schneidet die Bilder aus und verteilt sie gleichméBig zwi-
schen euch. Nun geht ihr in zwei verschiedene Ecken des Zimmers und

der Erste macht so viele Schritte, wie sein erstes Wort Silben hat. So

geht ihr abwechselnd aufeinander zu, bis ihr ,,zusammenstoBt®.

© 2013 by TRIALOGO Verlag 1-4 Silber



Entscheide, wie viele Silben jedes Wort hat. Ziehe Verbindungslinien
zur 1, 2, 3 oder 4 und schwinge dann die Silbenanzahl.

1-4 Silber © 2013 by TRIALOGO Verlag



Ziehe Verbindungslinien und schwinge dann je nach Silben- (—} Malstifte, Softba//.)

anzahl mit einem Softball in der Luft.
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Hier kannst du je nach Silbenzahl Seitwérts-Schritte machen. Sprich
die Wérter laut und schwinge dabei die Silben in der Luft mit.

T

lillli |
1!.@!

J
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(—} Malstifte, Schere.)

Jana Melanie

Tol
10,
[ 4>
®
Puki Mitu Ferisaso
00
NS
Humipalo Bemuro Pituli

Die Namen der Kinder haben 1 bis 4 Silben. Schneide Kinder und Figuren aus, lass
dir die Namen vorlesen und ordne sie je nach Silbenzahl passend zu. Dabei sagst
du dir das Wort vor und schwingst die Silben locker vom Hocker mit :-)
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Schneide die kleinen Bilder aus und lege sie zu neuen Wértern (—} Malstifte, Schere, K/eber.)
zusammengesetzt in die Késtchen, z. B. ,,Sonne und Brille”

wird ,,Sonnenbrille“. Es gibt mehrere Méglichkeiten, aber es

soll kein Bild tibrig bleiben. Schwinge die Silben dazu.

-------------------------------------------------------------------

...................................................................

------------------------------------------------------------------

..................................................................

....................................................................

..................................................................

...................................................................
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Schneide die kleinen Bilder aus und filige sie zu neuen (—} Malstifte, Schere, Trollichips o.é.)
Woértern zusammen. Lege dann die der Silbenanzahl
entsprechende Anzahl TROLLI-Chips daneben und

schwinge die Wérter in Silben mit.
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Wenn du mal im Wald spazieren gehst, kannst du alle Dinge, die du

siehst, in Silben sprechen. Dazu machst du die passende Anzahl
Schritte, z. B. ,,A-mei-sen-hii-gel” (fiinf Schritte).
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4017806834049
Artikel-Nummer: 83404

Liebe TROLLI-Fans!

In diesem Heft hat TROLLI fiir euch viele
lustige Spiele und Ausmalbilder gesammelt!

Mit diesen Ubungen konnt ihr Wortlangen,
Silben und den Rhythmus von Wortern
kennen lernen.

Wir wiinschen euch ganz viel Spaf beim
Ausschneiden, Wiirfeln und Geschichten-
erzahlen mit unserem TROLLI!

Wenn ihr Lust habt, schreibt TROLLI doch
mal, wie euch die Hefte gefallen haben :-)

Euer TRIALOGO Team
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